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Введение (Introduction)
Виртуальная реальность обладает особенным типом 

множественной бесконечности, которая объясняет неко-
торые ее онтологические особенности и качества, повто-
ряющиеся в разных версиях и уровнях этой виртуальной 
реальности. Множественная бесконечность может быть 
сопоставлена с двумя типами математической бесконеч-
ности: большой, когда предел вверху не установлен, в бес-
конечно большой (например, ряд чисел бесконечен, хотя 
и счетен), и малой, когда нет предела внизу, в бесконечно 
малой. 

Виртуальная реальность порождает множественность 
как особый тип сосуществования разных версий этой реаль-

ности. Пользователь может многократно проходить ее испы-
тания в игре и изучать многообразие, которое спроектирова-
но для него. Однако максимальный интерес представляет 
сосуществование версий и выбора, которые исключают друг 
друга. 

Аватар, одна из характеристик которого — анонимность, 
позволяет погружаться в разные версии множественности, 
но в этом погружении или параллельном проживании вер-
сий происходит трансформация пространства, времени 
и личности пользователя. Этим пользователь радикально 
отличается от читателя, зрителя, автора. 

Особенный интерес представляет аватар как способ 
погружения в одну из множественностей, таким образом, 
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аватар — посредник личности пользователя и множествен-
ности виртуальной реальности. С психологической стороны 
множественность опасна шизофреническим преобразова-
нием личности. Современный пользователь должен видеть 
эту опасность и уметь ее нейтрализовать. 

В множественности виртуальности огромную роль игра-
ет целостность реальности. Целостность становится источ-
ником бесконечности множественного типа. При этом важно, 
что пользователь, как человек, существующий в виртуаль-
ной реальности, всё больше структурируется в режиме мно-
жественности. 

Методы (Methods)
В качестве методов исследования используется диа-

лектический метод, позволяющий выявить особые качества 
множественности. В работе осуществляется опора на теоре-
тическое конструирование, раскрывающее значение фено-
мена множественности в виртуальной реальности. Также 
используется экзистенциально-феноменологический под-
ход, связанный с конструированием проектов человеческо-
го бытия, представленный в множественности реальности 
виртуального, выраженной, в частности, в аватаре. 

Литературный обзор (Literature Review)
Прежде всего в разработке исследуемой проблематики 

необходимо отметить работу С. Жижека «Чума фантазий» 
[1] и его выступление на тему «Реальность виртуально-
го» 11 декабря 2003 г. в Лондоне, где он ставит проблему 
множественности виртуальности, реальности виртуально-
го, представляя классификацию трех типов виртуальности 
в его соотношении с реальным: воображаемая, символичес-
кая и реальная. В концепции С. Жижека виртуальное пред-
ставляет собой особый эффект реального [2]. 

Методология постмодернизма, заключающаяся в шизоа-
нализе, развернута Ж. Делезом и Ф. Гваттари в двух произ-
ведениях: «Анти-Эдип» [3] и «Тысяча плато» [4]. Она близка 
к рассматриваемой в данной статье методологии анализа 
виртуальной бесконечности. В этих ключевых работах пред-
ставлено новое предположение о структуре мира. На место 
причинной зависимости в производстве приходит целевая 
установка, которая меняет причинность внутри производ
ства, а на смену целевой приходит основание, которое реа-
гирует в конкуренции с другими вариантами производства 
на одной основе, но под внешними задачами. Основание 
становится ведущим детерминантом производства, в том 
числе модернизаций и морального старения, притом что это 
детерминация совершенно внешняя к условиям, средствам 
и факторам самого производства. 

Такое положение в производстве приводит к многомер-
ности взгляда на мир, но при этой многомерности мир ста-
новится поверхностью и системой ризом. Активность этих 
ризом как поверхностных структур порождает переход ини-
циативы от одного центра к другому, точка активности дела-
ет из некой ризомы складку поверхности, которая временно 
порождает нечто новое. Делез и Гваттари рассматривают 
такие временные состояния как интенсивности, которые то 
осваивают время и территорию, то от них отказываются, то 
возвращаются, порождая свои время и территорию. 

Важно, что поверхностное соединение ризом позво-
ляет инициативе переходить от одной к другой, без осо-
бых затруднений. И охватить эти переходы и целое можно 
только с позиций шизоанализа, когда взгляд исследовате-
ля или наблюдателя неизбежно множится, когда одно и то 
же рассматривается одновременно с разных позиций и ос-
нований. 

Рассмотрение проблемы современного понимания 
субъекта представлено в работе Э. Гелнера «Условия сво-
боды» [5]. Здесь мы можем увидеть новые аспекты в кон-
тексте исследования проблемы множественности. Субъ-
ект приобретает новое качество — модульность, имеющее 
как положительные, так и отрицательные аспекты. Гелнер 
рассматривает модульность как определяющее качество  
человека, реализующееся на разных уровнях его суще
ствования. Модульность возникает как результат расщеп-
ления внутри субъекта, создающего множество вариантов 
его представления, что позволяет выстраивать новый тип 
идентичности, точнее множество идентичностей, возника-
ющих как ответ на вызов сферы экономического, полити-
ческого, культурного поля. Идентичность понимается как 
результат индивидуального выбора. 

Необходимо отметить, что проблема множественно
сти виртуального и реальности виртуального, в том числе 
в бытийственном пространстве личности, недостаточно 
представлена в современных философских исследова-
ниях. Более того, можно утверждать, что на сегодняшний 
момент намечены только пути возможного исследования 
этой проблемы, несмотря на то, что развитие цифровой 
реальности позволяет говорить, что именно проблема фун-
кционирования виртуального сегодня становится одной из 
актуальных. 

Результаты и обсуждение (Results and Discussion)
Виртуальное создает множественность реального. Вир-

туальное отсылает к реальному, но не имеет дела с реаль-
ным как целым, а берет отдельные части, моменты реально-
го, и формирует свою собственную реальность, различным 
способом перемешивая моменты реального и добавляя 
воображаемое реальное. Виртуальное пространство, таким 
образом, не является пространством бесконечным, но ско-
рее новой множественностью, где не просто формируется 
новая реальность, но возникает множество вариантов вир-
туального реального. Когда С. Жижек описывал модели вир-
туального, он, в силу специфики времени, не учел возмож-
ности виртуального к бесконечной множественности. 

Человек в такой среде также имеет возможность созда-
вать множественность собственного виртуального реального 
бесконечно. В реальности человек имеет множество вариан-
тов Я в качестве проектов собственного существования, но, 
будучи существом конечным в плане времени и простран
ства, он имеет возможность реализации ограниченного чис-
ла. Виртуальность снимает эту проблему, и здесь появляется 
бесконечность в плане множественности, когда трансформи-
руется само понятие множественности. То есть множествен-
ность приобретает особый характер [1, с. 219–245].

В науке выделено два типа бесконечности: экстенсив-
ная — это бесконечность большого, например Вселенной, 
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и интенсивная — это бесконечность малого, движение ко всё 
более мелким единицам. Виртуальная реальность созда-
ет новый тип бесконечности, множественный. Во-первых, 
человек творит анонимность и создает множество масок, 
за которыми скрывается, и таких масок становится много 
у каждого. Во-вторых, каждый человек меняется, и его отра-
жение в интернете, как система аватаров, множится. Мно-
жественная бесконечность кажется счетной, и, в принципе, 
ее можно сосчитать, но можно сосчитать и экстенсивную, 
и интенсивную бесконечность. Множественная бесконеч-
ность обладает оригинальными свойствами. С одной сто-
роны, каждый аватар стремится приобрести собственное 
самодвижение и собственную жизнь, т. е. трансформиру-
ется, порождает клоны и продолжение, т. е. свойство вир-
туальной множественности состоит в ином типе кванто-
вания и разделения, когда делится реальность по целым 
единицам. С другой стороны, аватары обладают «яйнос-
тью», и даже если они включают чужой контекст, то с соб
ственным смыслом. Значит, аватары не просто единицы, 
но самодвижущиеся единицы. Кроме того, они могут быть 
целыми разного уровня. 

Таким образом, виртуальная реальность проявляет 
нарастающую множественность, которая стремится к бес-
конечности как множественности целостностей, что и отоб-
ражается в человеке, который путешествует в виртуальной 
реальности и погружается именно в целые миры. 

Фактор множественности позволяет тому же контексту 
входить в разные целые, значит, множественности могут 
быть разными, но состоять из одинаковых компонент. 

Аватары нужны для того, чтобы пользователь вошел и поль-
зовался уже имеющейся виртуальной реальностью. Тогда поль-
зователь может принимать реальность и отображать в ней себя, 
свои желания и действия, но не обязательно должен создавать 
новую реальность или перестраивать данную. 

Создание в виртуальности множества аватаров себя 
делает возможным проживание множества Я. Виртуаль-
ное здесь не ограничивает, а, напротив, снимает ограниче-
ния реального. Множественность появляется в конечном 
как стремление Я к бесконечности, причем Я не ставит это 
целью, это происходит в силу специфики виртуальности. 

Таким образом, в традиционной культуре разделение 
проходило по границе конечного и бесконечного, причем 
традиционно бесконечное было высшим; в настоящее вре-
мя оно проходит по границе единичного и множественного. 
Традиционная культура требует единичной, абсолютной 
истины, хотя эта истина в парадигмах меняется, но у каждой 
личности своя истина, или правда. Эта множественность 
виртуальности взаимодействует с множественностью пара-
дигм, но тут соотношение сложное. Между тем мы наблюда-
ем тенденцию перехода науки к множественности истины, 
и это не принцип неопределенности Гейзенберга, это мно-
жественность виртуальности, реальностей пользователя. 

Множественность трансформирует бесконечность. В ре-
лигиозном понимании Бог благодаря своему могуществу 
может создать множественность миров, но ранее он проти-
вопоставлялся человеку как конечному, как существо беско-
нечное, теперь в эру виртуальности Богу следует приписать 
атрибут бесконечной множественности. 

В индийской мифологии проигрываются варианты собы-
тия во временном отношении. Циклическое время дает воз-
можность возвращения и разыгрывания одного из вари-
антов события, ограниченного человеческой жизнью. Для 
человека эти варианты возможны последовательно, в то 
время как каждый раз они представлены единично, в кон-
кретном человеческом существовании. Для Бога же все 
эти варианты представлены единовременно как множес
твенность. 

В виртуальной среде есть возможность представления 
множества вариантов развития события единовременно, 
здесь и сейчас. 

Итак, множественность конечности виртуальности ради-
кально изменяет иерархию ценностей, атрибуты божес
твенного, стремления человека, организацию самого вир-
туального и динамику развития науки и всех сторон жизни 
человека. Например, самость человека, с одной стороны, 
разделяется, аватар определен для части личности, с дру-
гой стороны, умножается, есть множество параллельно 
существующих вариантов. Таким образом, от самости как 
сущего Аристотеля мы перешли к самости сущности Нового 
времени, потом к самости экзистенции, а теперь переходим 
к самости множественности виртуального (пока) типа.

Анализ нового качества виртуальности, такого как новый 
тип множественной бесконечности, раскрывает проблему 
анализа его воздействия и причины распространения. 

Пример такой виртуализации в усеченном виде мы 
встречаем в представлении модульного человека. Модуль-
ный человек обладает качеством гибкости, способности 
встраиваться в любой социальный институт, легко адапти-
роваться к социальным изменениям. 

Модульный человек есть сохранение целого Я при пере-
ходах между разными множественностями. Наверно всегда 
будут личности, стремящиеся сохранить собственную цель-
ность, но теперь им это придется делать с особым напряже-
нием, потому что виртуальность членит Я. Нам кажется, что 
причина множественной бесконечности заключается в раз-
делении Я. Было общепринятым считать, что разные дей
ствия человека сохраняют Я, а части Я составляют целое. 
Теперь в виртуальности членение Я достигает такого мас-
штаба и типа, что Я-части не являются Я-целого. 

Представим, что следует из нового типа множественно
сти. Части Я могут сосуществовать независимо, это рево-
люция шизоанализа, аналогичная описанной в «Анти-Эди-
пе» и «Тысяче плато» Делеза и Гваттари. Но это не части 
разорванного Я, которое рассыпалось и мечтает о сбор-
ке или пересборке, это части, насыщенные собственны-
ми стремлениями и целями, собственным саморазвитием, 
собственным исканием экзистенциального прорыва к под-
линному, и они могут параллельно прорываться к разному 
типу подлинного. То есть меняются смыслы подлинного 
и стремления Я, в целостности или в частичности. С одной 
стороны, Я рассыпается на самостийные части, с другой, 
каждая часть приобретает собственное стремление к про-
рыву к подлинному [4, с. 475–500].

Множественность виртуального типа обладает новыми 
свойствами, по сравнению с традиционными множествами 
математического типа. 
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Во-первых, оно предполагает варианты, которые не 
могут сосуществовать, т. е. это множественность, как поня-
тие Гегеля, включающее в себя противоречие и противо-
поставление. 

Во-вторых, бесконечность в математическом плане пока-
зана как стремление к беспредельному. Этот тип бесконеч-
ности сохраняется в множественности виртуального типа, но 
дополняется новым, носящим, если пользоваться математи-
ческой аналогией, характер комбинаторного типа, т. е. новые 
сочетания старых элементов позволяют комбинировать эти 
элементы, а повторение становится невозможно из-за стрем-
ления личности каждый раз пробовать новую комбинацию. 

В-третьих, виртуальная бесконечность сходна с беско-
нечностью малого. Малое дробится на всё меньшие фраг-
менты, но оказывается квантованным. Например, у Н. Бора 
членение энергии электронов при малом их значении распа-
дается на кванты, только размеры этих квантов могут быть 
приняты энергетической системой атома, но никакие другие. 
Нечто подобное существует в большом масштабе, когда мы 
видим, что материя при росте масштаба делится на галак-
тики и метагалактики, т. е. на некие целые. Виртуальная 
множественность аналогична такому процессу, но в ином 
масштабе. В системе образуется целое, подобное монаде 
Лейбница, но это ряд целых, например личность, общество, 
цивилизация. Или в живой материи: уровни аминокислот, 
клеток, органов, организмов, видов, биоценозов и всепла-
нетной системы организации живой материи. В этой мно-
жественности целые часто выступают как источники проти-
воречивых тенденций, исключающих друг друга, например, 
общество стремится к подавлению личности, одна страна 
стремится бороться с другими странами и при этом заим
ствует в конкурентной борьбе изобретение противника. 

В-четвертых, виртуальная множественность как целое 
становится точкой прорыва в новый тип бесконечности, 
которая именно благодаря качеству целого способна само-
стоять и саморазвиваться. Такое свойство роднит вирту-
альную бесконечность с феноменом Хайдеггера, точнее 
с сущим. Феномен тайно кажет другое, а сущее — это фено-
мен, который кажет себя. Целое как бесконечность может 
выступать в восприятии исследователя и как феномен, и как 
сущее, когда оно кажет собственную бесконечность. Это 
свойство важно в гносеологическом плане. 

В-пятых, именно свойство быть собой становится осно-
ванием саморазвития целого и источником виртуальной 
бесконечности. 

В-шестых, многоуровневость и тенденция к самораз-
витию предполагает особенный тип проявления бесконеч-
ности этого типа: волнами сложности, т. е. бьется на уров-
ни целого, между которыми сложность и уровень (степень 
сложности) бесконечного ниже, но максимальный уровень 
сложности возникает в точках пересечения действия уров-
ней и конкурентов целого типа. 

Итак, новый тип множественности позволяет говорить 
о новой динамике бесконечности через целое.

 
Заключение (Conclusion)
Виртуальная реальность порождает новый тип беско-

нечности, которая может быть определена как множествен-

ная реальность. Бесконечность множественности отличает-
ся от большой и малой бесконечности: Вселенной и атома. 
Она дана как сосуществование многообразий. В целом мно-
жественная бесконечность выглядит как просчитываемая, 
но и большая, и малая бесконечности тоже выглядят как 
просчитываемые. В большой бесконечности мы видим оную 
в бесконечном расширении масштаба, в малой — наоборот, 
в бесконечном уменьшении, а в множественной бесконеч-
ности происходит размножение целостностей. 

Множественность тут дана как многообразие и сосу-
ществование целого, которое замкнуто и может саморазви-
ваться. Целые в этой множественности могут быть разного 
уровня, хотя обычно уровни аналогичны. Целостности опре-
деляют группировку материала виртуальной реальности, 
т. е. целостности определяют группировки реальности. 

Кроме того, целостности выступают как основание 
для саморазвития и саморазвертывания, они выступают 
активными аналогами субъективности. Аватары нужны для 
пользователя, чтобы входить в целостности виртуального 
типа, принимая эти целостности. Аватары — особый тип 
целостности, который служит входом в целое реальности, 
он, с одной стороны, позволяет пользователю сохранять 
себя, с другой, реальности сохраняться. Аватар, таким  
образом, — коммуникативное звено личности пользователя 
и целого виртуальной реальности. 

Религиозные картины мира предполагают каждая соб
ственный тип бесконечности или конечности мира. Сопостав-
ление бесконечности множественного типа с религиозными 
бесконечностями — задача дальнейшего исследования. 

Во множественной бесконечности возможно сосущес-
твование взаимоисключающихся путей развертывания 
событий, которые можно сопоставлять непосредственно, 
как альтернативы, из которых в обыденности выбирается 
одна. Это меняет соотношение ценностей и оценку собы-
тий и действий. Ценности, в случае их столкновения, могут 
просто показать развертывание обоих и сопоставить их по 
результату. 

Такое расщепление создает опасность шизоидного типа 
личности, когда разные целостности сосуществуют и кон
фликтуют. Важно отметить, что личность и ее целое в мно-
жественности не просто разлагается, а множится. Шизоа-
нализ описывает такое состояние личности в бесконечной 
множественности. Шизоидность личности опасна для поль-
зователя, который не воспринимает целостности и сохра-
нения разных версий существования. Ибо, пользуясь обы-
денными шаблонами, пользователь стремится упростить 
множественность, свести ее к одной реальности. 

Это требует иного, нового понимания пользователя, 
который становится актором параллельных реальностей, 
в которых выбор не осуществляется. Выбор пути проявлен 
в виртуальной реальности как размножение сосуществую-
щих версий событийности. 

Так пользователь становится структурирован в ситуации 
развертывания альтернатив как параллельных аватаров. 
Аватары внутри личности становятся инструментами сосу-
ществующих версий выбора. Если обычное понимание дает 
возможность через аватара проникать в новые реально
сти, то тут мы видим возможность разделения реальностей  
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разных выборов внутри одной личности. Аватары работают 
как сохраняющие себя единицы, которые передаются поль-
зователю, но и пользователя они не меняют. 

Сложность разбегающихся версий реальности приводит 
к тому, что, несмотря на их счетность, пользователь выби-
рает их не по соотношению параметров, а по интуитивным 
внешним признакам, уже без просчитывания. 

В итоге мы получаем пользователя как человека, кото-
рый не в состоянии осмысливать и включать в себя множес-
твенность виртуальной реальности. Точки выборов стано-
вятся точками бесконечного.

Таким образом, бесконечность множественного типа 
внутри психики пользователя существует как генерация 
выборов, как не выбранного, а параллельного развертыва-
ния альтернатив. И выбор, точнее параллельное сосуще
ствование невыбранного, — один из главных источников 
самой этой множественной бесконечности. 

Виртуальная множественность со своими свойствами 
позволяет говорить о необходимости новой методологии 
анализа современной действительности, как на уровне лич-
ности и общества, так и на уровне производства и эконо-
мики. 
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